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Was	ist	peinigung	minecraft

**Peinigung	(Punishment)	Enchantment**	This	enchantment	causes	damage	to	all	undead	mobs,	including	Zombies	and	Skeletons.	The	level	of	damage	depends	on	the	strength	of	the	enchantment.	**Bann	(Curse)	Enchantment**	This	enchantment	increases	damage	dealt	to	certain	mobs,	such	as	Skeletons,	Zombies,	Wither,	Witherskeletons,	and
more.	**Nemesis	of	Arthropods	Enchantment**	This	enchantment	increases	damage	dealt	to	spiders,	cave	spiders,	silverfish,	bees,	and	Endermites.	**Explanation	of	Bann	and	Peinigung	in	Minecraft**	The	Sog	enchanted	trident	can	only	be	thrown	while	standing	in	water	or	during	rain/snow.	Throwing	it	consumes	1	durability	point,	but	dealing
damage	to	a	mob	consumes	an	additional	1	durability	point	regardless	of	the	game	version.	**Eisläufer	(Ice	Walker)	Enchantment**	This	enchantment	creates	fragile	ice	when	walking	on	water,	which	melts	back	into	water	if	there	is	a	heat	source	nearby.	**Schusssicher	(Bulletproof)	Enchantment**	This	enchantment	increases	protection	against
arrows.	**Atmung	(Breathing)	Enchantment**	This	enchantment	allows	the	player	to	hold	their	breath	underwater	for	longer.	**Bane	of	Arthropods	-	Verderben	der	Gliederfüßer**	This	curse	reduces	the	hearts	of	spiders,	cave	spiders,	and	silverfish	by	up	to	2.	**Nemesis**	In	Greek	mythology,	Nemesis	is	the	goddess	of	retribution	and	justice,
accompanied	by	Aidos,	the	goddess	of	shame.	This	enchantment	has	various	effects,	including	reducing	the	chance	of	catching	worthless	items	while	fishing,	allowing	for	more	efficient	tool	production,	and	creating	Netherite	weapons	and	armor	that	outperform	all	previous	materials.	**Effizienz	(Efficiency)	Enchantment**	This	enchantment	increases
the	player's	mining	speed.	**Glück	(Good	Fortune)	Enchantment**	This	enchantment	increases	the	drop	rate	of	certain	items	when	mining.	It	does	not	increase	experience	points,	however.	**Harpoon	Enchantment**	This	enchantment	increases	damage	dealt	by	a	trident	to	mobs	in	water.	Grundsätzlich	wird	empfohlen,	Diamant	oder	Netherite	zu
verwenden.	Die	Zauberstufe	kann	von	9	bis	30	reichen	und	es	gibt	verschiedene	Optionen	für	Nahkampf,	wobei	Schwerter	die	beste	Wahl	sind,	wenn	man	Angriffsgeschwindigkeit	und	Angriffsschaden	im	Auge	hat.	Bücherregale	um	einen	Zaubertisch	können	maximal	32	wirksam	sein.	Netheritplatten	werden	benötigt,	um	Netheritbarren	herzustellen,
und	sie	schwimmen	auf	Lava.	Um	an	Netheritebarren	zu	kommen,	ist	das	Erz	Ancient	Debris	im	Nether	erforderlich,	welches	mit	einer	Diamant-Spitzhacke	abgebaut	werden	kann.	Der	Spieler	kann	Fische	mit	einer	Angel	fangen,	die	dann	im	Ofen	zubereitet	werden	und	als	Nahrung	dienen.	Peinigung	bewirkt	erhöhten	Schaden	an	allen	Untoten	und	je
nach	Stufe	der	Verzauberung	fällt	die	Höhe	des	verursachten	Schadens	anders	aus.	In	Minecraft-Schildern	können	Sie	fast	überall	Ihre	eigenen	Texte	hinzufügen,	und	dafür	brauchen	Sie	sechs	Holzblöcke	und	einen	Stock.	Netherite	kann	nicht	mit	Glück	abbauen	werden,	sondern	es	muss	geschmolzen	werden,	um	das	geschmolzene	Erz	zu	erhalten.
Silk	Touch	ist	eine	Verzauberung,	die	es	Spielern	ermöglicht,	viele	Blöcke,	anstatt	ihrer	normalen	Items,	zu	erhalten.	Es	kann	zusätzlich	als	vorbeugende	Maßnahme	eingesetzt	werden,	um	Bienenstöcke	(mit	den	Bienen)	zu	transportieren.	Fortune	bringt	eine	höhere	Erfolgschance	beim	Abbau	von	mineralischen	Ressourcen.	Spitzhacke	Glück	ist	eine
Verzauberung,	die	Werkzeuge	zum	Abbauen	erhöht	die	Menge	und	/	oder	Wahrscheinlichkeit	der	Drops	bestimmter	Gegenstände.	Sie	erhöhen	sich	aber	nicht	die	Erfahrungspunkte.	Axt	vs	Schwert	in	Minecraft:	-	Axt:	Zugleich	Werkzeug	und	Waffe,	langsamer	und	höhere	Angriffsstärke	als	ein	Schwert.	-	Schwert:	Standardnahkampfwaffe,	schneller
und	geringere	Angriffsstärke	als	eine	Axt.	-	Dreizack:	Zugleich	Nah-	und	Fernkampfwaffe,	im	Nahkampf	langsamer	und	höhere	Angriffsstärke	als	ein	Schwert.	Unsichtbaren	Gegenstandsrahmen	in	Minecraft:	-	Spieler	müssen	den	Befehl	/give	@p	item_frameEntityTag:Invisible:1b	eingeben,	um	einen	unsichtbaren	Gegenstandsrahmen	zu	erhalten.
Glück	III	in	Minecraft:	-	Die	maximale	Stufe	für	die	Verzauberung	von	Glück	ist	Stufe	3.	-	Je	höher	die	Stufe,	desto	mächtiger	ist	die	Verzauberung.	Nicht	brennbare	Kreaturen	in	Minecraft:	-	Die	Kreaturen	des	Nether	und	der	Enderdrache	nehmen	in	Feuer	und	Lava	keinen	Schaden	und	können	auch	nicht	brennen.	Seelenfeuer	in	Minecraft:	-
Seelenfeuer	ist	eine	türkise	Variante	des	Feuers,	die	entsteht,	wenn	Seelenerde	oder	Seelensand	entzündet	wird.	Honig	in	Minecraft:	-	Man	kann	Honig	in	Bienenstöcken	sammeln	und	ihn	in	Zucker	verwandeln.	-	Die	Verwendung	von	Honig	kann	bestimmte	Vorteile	bringen.	Schildgröße	in	Minecraft:	-	Das	einzeilige	Standardkennzeichen	hat	eine
Breite	von	520	mm	und	eine	Höhe	von	110	mm.	-	Ein	Schild	darf	nicht	größer	als	diese	Abmessungen	sein.	Peinigung	IV	auf	einem	Schwert	in	Minecraft:	-	Peinigung	erhöht	den	Schaden	gegen	bestimmte	Mobs	wie	Zomibes,	Zombie	Pigmans,	Enderman,	Skelette	und	Wither-Skelette.	-	Der	Witherboss	selbst	ist	jedoch	nicht	betroffen.	Woher	man	das
weiß:	-	Recherche	-	Nutzen	der	Funktion	mit	Treue	verzauberter	Gegenstände	Sog-Dreizack	in	Minecraft:	-	Das	Werfen	eines	Sog-Dreizacks	verbraucht	1	Haltbarkeit.	-	Die	Kollision	mit	einem	Mob,	um	ihm	Schaden	zuzufügen,	verbraucht	unabhängig	von	der	Version	1	Haltbarkeit.	Dreizack-Seltenheit	in	Minecraft:	-	Man	erhält	einen	Sog-Dreizack	bei
etwa	0,53%	Wahrscheinlichkeit.	-	Ertrunkene	halten	beim	Spawnen	selten	einen	Dreizack	(6,25	%	Chance),	eine	Angel	(3,75	%	Chance)	oder	eine	Nautilusschale	(3	%	Chance)	in	der	Hand.	Harpune	auf	dem	Dreizack:	-	Harpune	ist	eine	In	Minecraft	gibt	es	verschiedene	Verzauberungen,	die	den	Dreizack	und	andere	Gegenstände	verbessern	können.
Die	Verzauberung	"Harpune"	zum	Beispiel	erhöht	den	Schaden,	den	der	Dreizack	bei	im	Wasser	lebenden	Kreaturen	verursacht.	Eine	weitere	Verzauberung	ist	"Wasseraffinität",	die	die	Abbaugeschwindigkeit	unter	Wasser	erhöht.	Es	gibt	auch	die	Verzauberung	"Peinigung",	die	den	Schaden	gegen	Untote	erhöht,	sowie	"Schärfe",	die	den	Schaden
gegen	Spieler	und	Kreaturen	erhöht.	Die	Verzauberung	"Haltbarkeit"	kann	auf	Rüstungen,	Waffen	und	Werkzeuge	gewirkt	werden	und	verlängert	ihre	Lebensdauer.	Eine	Spitzhacke	mit	"Haltbarkeit	III"	hält	beispielsweise	ungefähr	4-mal	so	lange	wie	eine	unverzauberte	Spitzhacke.	Es	gibt	auch	die	Verzauberung	"Schlag",	die	den	Rückstoß	eines
Pfeils	erhöht,	sowie	"Federfall",	die	den	Schaden	bei	einem	Sturz	reduziert.	Die	maximale	Stufe	für	die	Verzauberung	der	Effizienz	ist	Stufe	5,	was	bedeutet,	dass	man	einen	Gegenstand	bis	zur	Stufe	Effizienz	V	verzaubern	kann.	Je	höher	die	Stufe,	desto	mächtiger	ist	die	Verzauberung	und	desto	schneller	können	Blöcke	abgebaut	werden.	Die
Verzauberung	"Behutsamkeit"	ermöglicht	es	Spielern,	viele	Blöcke	zu	erhalten,	anstatt	ihrer	normalen	Items,	und	kann	auch	als	vorbeugende	Maßnahme	eingesetzt	werden,	um	Bienenstöcke	zu	transportieren.	Die	Verzauberung	"Bann"	erhöht	den	Schaden,	der	Skeletten,	Zombies	und	anderen	Untoten	zugefügt	wird.	Es	gibt	auch	die	Verzauberung
"Dornen",	die	eine	Verzauberung	für	die	Rüstung	ist.	Welches	sind	die	Vorzüge	der	Peinigung-Verzauberung	in	Minecraft?	Die	Peinigung-Verzauberung	bewirkt,	dass	man	bei	Angriffen	auf	alle	Untoten	höheren	Schaden	verursacht.	Je	nach	Stufe	der	Verzauberung	variiert	die	Höhe	des	verursachten	Schadens.	Die	Verzauberung	ist	unter	dem	Namen
"Bann"	in	Java-Versionen	zu	finden.	Welche	Untoten	sind	betroffen?	Die	Peinigung-Verzauberung	wirkt	auf	verschiedene	Arten	von	Untoten,	wie	Zombies,	Wüstenzombies,	Dorfbewohnerzombies,	Ertrunkene	Schweine	und	viele	mehr.	Wie	viele	Stufen	hat	die	Peinigung-Verzauberung?	Die	Verzauberung	besitzt	maximal	5	Stufen.	Je	nach	Stufe	variiert
der	Schaden,	den	man	an	den	Untoten	verursacht.	Wie	kann	ich	die	Peinigung-Verzauberung	erhalten?	Sie	können	entweder	am	Zaubertisch	oder	durch	das	Benutzen	eines	Zauberbuches	am	Amboss	erhalten	werden.	Am	Zaubertisch	ist	es	nur	möglich,	die	Verzauberung	auf	Schwertern	zu	erlangen.	Unter	Wasser:	Wie	bekomme	ich	Unendlichkeit	in
Minecraft?	Unendlichkeit	ist	eine	Verzauberung	für	Bögen	in	Minecraft,	die	verhindert,	dass	Pfeile	beim	Abfeuern	verbraucht	werden.	Um	einen	mit	Unendlichkeit	verzauberten	Bogen	zu	benutzen,	benötigt	man	ein	Pfeil.	Die	Unendlichkeitsverzauberung	kann	jedem	Bogen	hinzugefügt	werden,	indem	man	einen	Zaubertisch,	Amboss	oder	Spielbefehl
verwendet.	FEDERFALL	/	FEATHERFALLING	Verzauberung	Diese	Rüstungsverzauberung	ist	sehr	nützlich	und	verhindert,	dass	Mobs	dich	angreifen.	Der	Warden	ist	das	mit	Abstand	mächtigste	Monster	in	Minecraft,	das	am	meisten	Schaden	verursachen	wird.	Minecraft-Bosses	Der	Warden	ist	ein	neuer	Mob,	der	mit	dem	Update	1.18	später	in	2021
zu	Minecraft	kommen	wird.	Es	gibt	nur	zwei	Bosse	in	Minecraft:	den	Ender-Drachen	und	den	Wither.	Wie	findet	man	den	Warden?	Aufseher	findet	man	unter	der	Erde,	in	tiefen,	dunklen	Höhlen.	Peinigung	Verzauberung	Diese	Verzauberung	bewirkt,	dass	du	erhöhten	Schaden	an	allen	Untoten	verursachtst.	Die	Höhe	des	verursachten	Schadens	hängt
von	der	Stufe	der	Verzauberung	ab.	In	der	Java-Version	findet	ihr	die	Verzauberung	"Peinigung"	unter	dem	Namen	"Bann".	Did	you	know	that	the	original	version	of	"Minecraft"	wasn't	actually	called	"Minecraft"?	Swedish	programmer	Markus	"Notch"	Persson	gave	the	final	prototype	before	release	the	name	"Cave	Game".	Asked	by:	Eduard	Bernhardt
B.Eng.	|	Last	updated:	11th	May	2023,	rating:	4.4/5	(16	ratings).	Burning.Retrogression.Pillage.	Nemesis	of	arthropods.	Ban.	How	many	different	enchantments	are	there	in	Minecraft?	There	are	currently	38	different	enchantments	in	Minecraft,	which	also	come	in	different	strengths.	What	is	the	Curse	of	Binding	in	Minecraft?	The	Curse	of	Binding
prevents	items	from	being	removed	from	the	armor	slot.	What	is	the	Curse	of	Vanishing?	What	does	the	Curse	of	Vanishing	enchantment	do?	The	"Curse	of	Vanishing"	lets	items	disappear	after	your	death.	Normally,	your	loot	drops	when	you	die.	So,	you	can	recover	your	lost	inventory	by	revisiting	the	location	where	you	died.	For	what	is	Torture	in
Minecraft?	Torture	causes	you	to	deal	increased	damage	to	all	undead	mobs.	The	level	of	the	enchantment	determines	how	much	damage	is	dealt.	In	the	Java	version,	you'll	find	the	"Torture"	enchantment	under	the	name	"Ban".	FLUCH	DES	VERSCHWINDENS	/	CURSE	OF	VANASHING	-	Enchantment	explained	-	Minecraft	Tutorial	German	[CC]	The
Luck	of	the	Sea	enchantment	reduces	the	chance	of	catching	useless	items	when	fishing.	Loyalty	is	an	enchantment	that	applies	to	a	trident	and	causes	it	to	return	to	its	owner	when	thrown,	except	when	the	player	dies	while	the	trident	is	returning,	in	which	case	the	trident	will	fall	as	an	item	and	be	vulnerable	to	despawning	after	five	minutes.	The
Heart	of	the	Sea	carries	the	power	of	the	sea	and	serves	with	Nautilus	shells	to	craft	the	Aquator,	which	grants	marine	powers	such	as	underwater	breathing,	night	vision,	and	increased	excavation	speed	in	water.	It	also	damages	enemy	creatures	underwater.	Bait	increases	the	chance	of	catching	something	when	fishing,	especially	reducing	the	wait
time	(by	5	seconds	per	level).	If	commands	are	used	to	increase	the	enchantment's	level	beyond	5,	the	wait	time	does	not	start	and	fish	do	not	bite.	Best	enchantments	for	Helm	Protection	IV,	Durability	III,	and	Repair.Water	Affinity:	Allows	you	to	dig	and	excavate	at	normal	speed	underwater.	Without	this	enchantment,	you'll	be	digging	five	times
slower	when	swimming.Air	Supply	III:	Extends	your	underwater	breathing	time	by	45	seconds.	The	crafting	recipes	for	the	individual	parts	can	be	found	in	the	following	sections.The	Netherite	armor	is	the	strongest	armor	in	Minecraft.	Schmelzen	lassen	die	Zauber	Glut	das	Erz	im	Inventar,	wodurch	man	das	geschmolzene	Erz	erhält.	In	Kombination
mit	Glück	1,2	oder	3	kann	man	mehr	Erze	erhalten.	Es	ist	jedoch	möglich,	dass	Elytren	verzaubert	werden.	Die	Flüche	der	Bindung	und	des	Verschwindens	verhindern	das	Herausnehmen	aus	dem	Rüstungsslot	und	lassen	die	Elytren	beim	Tod	verschwinden.	Die	Verzauberung	Harpune	erhöht	den	Schaden,	den	der	Dreizack	bei	Wasserlebewesen
verursacht.	Glück	ist	eine	Verzauberung,	die	auf	Werkzeuge	zum	Abbauen	angewendet	wird,	und	die	Menge	und/oder	Wahrscheinlichkeit	von	Drops	bestimmter	Gegenstände	erhöht.	Der	Aquisator	selbst	muss	vollständig	von	Wasser	umgeben	sein.	Die	zehn	Herzen	können	je	nach	Zustand	verloren	gehen	oder	gefüllt	werden.	Auf	der	rechten	Hälfte
befindet	sich	die	Hungeranzeige,	die	den	Hungerzustand	des	Spielers	darstellt.	Die	Verzauberung	Peinigung	verursacht	erhöhten	Schaden	an	allen	Untoten.	Je	nach	Stufe	der	Verzauberung	fällt	die	Höhe	des	verursachten	Schadens	anders	aus.	In	Minecraft	gibt	es	verschiedene	Arten	von	Verzauberungen,	die	für	Waffen,	Werkzeuge	und	Rüstungen
verwendet	werden	können.	Eine	der	bekanntesten	Verzauberungen	ist	Seelenflitzer	(in	der	Bedrock	Edition	Seelenflitzer),	die	dem	Spieler	ermöglicht,	schneller	auf	Seelensand	zu	gehen.	Andere	Verzauberungen	wie	Bann,	Peinigung	und	Mending	bieten	verschiedene	Vorteile,	wie	erhöhten	Schaden	an	Untoten	oder	automatische	Reparatur	von
Gegenständen.	Verzauberungen	können	auf	verschiedenen	Arten	ausgeführt	werden,	einschließlich	des	Einsatzes	eines	Zaubertisches,	eines	verzauberten	Buches,	eines	Ambosses,	eines	Dorfbewohners	oder	eines	Befehls.	Jede	Verzauberung	hat	ihre	eigenen	Vorteile	und	kann	für	verschiedene	Zwecke	verwendet	werden.	Einige	der	besten
Verzauberungen	in	Minecraft	sind	Schnellladen	für	die	Armbrust,	Dauerfeuer	für	Fächer	mit	drei	Pfeilen	zum	Preis	von	nur	einem	Pfeil	und	Peinigung,	die	erhöhten	Schaden	an	allen	Untoten	verursacht.	Mending	ist	eine	weitere	klasse	Verzauberung,	die	den	Gegenstand	automatisch	repariert,	der	damit	verzaubert	wurde.	Es	gibt	auch	verschiedene
Arten	von	Verzauberungen	für	bestimmte	Werkzeuge	und	Waffen,	wie	Nemesis	der	Gliederfüßer,	die	erhöhten	Schaden	gegen	Spinnen,	Höhlenspinnen,	Silberfischchen,	Bienen	und	Endermiten	verursacht.	Insgesamt	bietet	Minecraft	eine	Vielzahl	an	Verzauberungen,	die	für	verschiedene	Zwecke	verwendet	werden	können.	Es	ist	wichtig	zu	beachten,
dass	jede	Verzauberung	ihre	eigenen	Vorteile	und	Einschränkungen	hat,	und	es	ist	ratsam,	sie	sorgfältig	auszuwählen.	(1	Herz	entspricht	2	Schadenspunkten).	Vier	Herzen,	besiegt:	624-1015	Kreaturen.	Der	Gesamtschaden	beträgt	6248-10153	Herzen.	Die	Verzauberung	der	Harpune	erhöht	die	Schädigung,	die	der	Dreizack	bei	im	Wasser	lebenden
Wesen	verursacht.	Peinigende	Zauberei	ist	eine	Art	von	Zauber...


